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晴天時を想定した台本です。　悪天候時は現場の指示で対応宜しく。

・***********（株）

　トラックヤード特設ステージ

　＊雨天時...　B3棟前　屋根下

・司会進行：***&社内選抜

「**」さん

「**」さん

「**」さん

・進行ゲスト：ダブルコセガレ

17:00　　会場OPEN...　受付開始

BGM

会場OPEN...MC.「**」は舞監CUE

受け、陰AN.1　トークIN...。

陰AN.　

　ご案内申し上げます。只今より受付

　にて、抽選番号入りのうちわをお配

　り致します。

　本日の抽選会にご参加頂くために必

　要となりますので、お早めに受付に

　お立ち寄り下さい...。

　間もなく、   「**** サマーフェス

　ティバル」の開会セレモニーをお送

　り致します。どうぞ後しばらくお待

　ち下さい。

17:20　　オープニングセレモニー

OUT

　最終確認完了...

　事務局との定刻スタート確認後、

　OPENINGへ...。

―　♪テーマ　―

♪「テーマ」先行、舞監CUE受け

MC.３人登場...　（下手IN）

OPENING！！

THEME 舞台明るく

以下、状況見て繰り返し...。

●セレモニー出演者

　適時スタンバイ...。

（社長は来賓席より...）

　制作1名、確認よろしく。

受け付けは...

会場入口の

テントです。

■開演前段取り

・進行打合せ...　***+コセガレ

　16:00より（予定）

・ア・カペラ　リハーサル

　16:30より（予定）
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MC.　

　皆さん、こんばんは！　

　私たち「******************」

　の独立記念として行われます本日の

　「****サマーフェスティバル」

　...。　 今回も例年以上に盛り沢山の

　プログラムで、皆さんと一緒に楽し

　くお送りして参ります!!

など有り、セレモニーヘ。OUT

MC.

　まずは「サマーフェスティバル」の

　お世話役として、今日まで準備に務

　めて下さいました【***委員】の皆

　さんをご紹介致します！

―　♪入　場　―
入場 色　々

↓

　舞台

　明るく
　呼び込み受け、***委員「９」名

　登場...。（上手IN）

　リーダー「**」より、メンバーの　

　紹介などあり...。

MC.　

　それではここで、************

　株式会社「************」社長

　より、ご挨拶並びに開会宣言をお願

　い致します...。

紹介受け、社長「**」氏、来賓

席～舞台前階段より登場。

センター立ちMIC.にて開会宣言。

　☆ご挨拶／開会宣言

******************（株）

社長「*********」氏

―　♪ファンファーレ　―

Fanfare

  

オープニングセレモニー

色々

↓

keyword

■セレモニーPROT .

センター

マイク

今年のテーマ...
**********************************************
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MC.

　「****」社長、ありがとうござい

　ました...。

　続いて、乾杯へと進めて参ります。

　どうぞ皆さん、お手元のドリンクを

　お持ちになってご起立下さい...。

乾杯準備完了→ご発声へ...。

MC.

　それでは続いて、「****」社長に

　乾杯のご発声をお願いします。

　☆乾　杯...

　　ご発声：

******************（株）

社長「**********」氏

―　乾杯！　―

MC.

　皆さん、ありがとうございました。

　***委員の皆さんには、この後も各

　コーナーのお手伝いを宜しくお願い

　します...。

舞台上各位、順次ステージOUT...。

MC.

　続きましては、この場をお借りして

　品質の向上に貢献された皆さん、そ

　して安全で衛生的な業務に取り組ま

　れております協力会社の方への表彰

　式を執り行います...。

　準備が整いますまで、しばらくお待

　ち下さい...。

●事務局スタッフは、表彰式スタ

　ンバイ...

※受賞者の招集／待機について

　事前に段取りが必要です。
BGM

■ATTENTION!!

　社長には舞台上に残って頂き、乾杯に参加して

　頂きます。

●事務局スタッフは舞台上各位

　へのドリンクケアよろしく。

舞台明るく

舞台転換...　各賞表彰式へセットチェンジ

■表彰式SETTING...

転換

センター

マイク

■ゲスト

　【ダブルコセガレ】

　下手袖スタンバイ...

※マイク...W/Lハンド×２波

　出囃子は制作側準備です。
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17:30　　品質ヒヤリハット／安全衛生活動／安全衛生提案&危険予知イラスト　各賞表彰...

☆表彰式...

■おおまかな流れ...

・表彰について...

　評価基準の説明など（MC.）

・表彰...

　受賞者紹介→　ステージへ

　プレゼンター...

　社長「****」氏呼び込み。

　「品質」表彰... 個人３名

　「安全」表彰... 協力会社１社

　「安全衛生提案」... 個人３名

　「危険予知イラスト」... 個人１名

・総評　他（社長より）

約　10分　

舞台明るく

表彰式終了～　舞台上各位は順次

ステージOUT　→舞台転換。

続いて本日のゲスト...

「ダブルコセガレ」の漫才へ...。

転換

17:40　　漫才...　「ダブルコセガレ」

■STAGEPROT ...　漫才「ダブルコセガレ」
MC.

　さて、ここからはガラリと雰囲気を

　変えて、皆さんと一緒に楽しく盛り

　上げて参りたいと思います...。

　まず最初のアトラクションとして、

　関西若手お笑い芸人の注目株...

　「ダブルコセガレ」のお二人を迎え

　ての漫才でお楽しみ頂きます...。

プロフィール紹介など多少あり...

MC.

　盛大な拍手でお迎え下さい。本日の

　ゲスト「ダブルコセガレ」のお二人

　です。どうぞ!

呼び込み受け、♪「出囃子」先行

　「ダブルコセガレ」登場!（下手IN）
（以下、「コセガレ」と表記します）

Keyword

舞台明るく

♪出囃子

OUT

◆品質ヒヤリハット表彰（個人）

最優秀賞 ：（株）*********     ********

特別賞 ：（株）*********     ********

優秀賞 ：********（株） ********

◆安全衛生活動表彰（協力会社）

優秀賞 ：（株）**********

◆安全衛生提案・危険予知イラスト表彰（個人）

【安全衛生提案】

最優秀賞 ：******** ********　　

優秀賞 ：******** ********

優秀賞 ：******** ********

【危険予知イラスト】

優秀賞 ：（株）******** *********

表彰

繰り返し
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☆１回戦　***担当配置...

・司会 ********

・準備ケア ********

********

********

********

・審判 ********

・レイ係 ********

・説明係 ********

※イントロクイズ音源はMD

LIVE 色 .々..

■***スタッフは

　【職場対抗ゲーム】

　ツール等確認／スタンバイ

　☆漫才...

出演：「ダブルコセガレ」

　　　（ケーエープロダクション）

本ネタ　15分　

Keyword

↓

出囃子

出囃子で

色々

↓

舞台明るく

客席明るく

■社員出演...　ア・カペラ

　【**********】

　下手袖スタンバイ...

※マイク...有線ハンド

　Vo.用×3本

　「コセガレ」ネタ終了～

　一旦ステージOUTします。

（職場対抗ゲームより進行に参加）

　続いて、MC.３名　下手IN...。

　しばしの歓談タイムへ...。

※職場対抗ゲーム出場者への案内第一報...

　

17:55　　歓談タイム..　社員出演アトラクション　ア・カペラLIVE

■STAGEPROT ...　ア・カペラライブ MC.

　これよりしばらくは、フリータイム

　ということで皆さんにはご歓談など

　ご自由にお楽しみ頂きたいと思いま

　す...。　またステージでは、社員に

　よりますア・カペラグループ...

　「********」のライブをお送り致

　します...。（などあり...）

☆ア・カペラLIVE!

出演：「************」

■編成...

*******************　
Vocal./VoicePercussion.　※リーダー

*******************

Bass./Cho.

*******************

Vo./Cho.

■構成...

M-1 夜空のムコウ

M-2 プレイバックパートII

計　約10分　

■ナレーション補足...

・【職場対抗ゲーム】出場者の招集

「歓談タイムのあとに、職場対抗ゲームに

　出場される選手の皆さんを招集致します。

　選手の皆さんは、どうぞこれからのご案内

　に注意して下さい。」

◆模擬店表彰...　部課長の投票

　開始。歓談タイム中に事務局

　で集計して頂きます。
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18:10　　職場対抗ゲーム...　 *************設立記念　「****ンピック (0^0^0)」

転換及び出場者召集完了にて、舞監

CUE→進行再開...。

コーナーMC.

　それでは只今より、恒例の職場対抗

　ゲームをお送り致します...。

　今回は、******************の

　設立記念として( !? ) より一層ハード

　なゲームの数々に挑戦して頂きます

　...。　題して...。

　「職場対抗ゲーム

　　　　****ンピック(0^0^0)

　　～歌って・飲んで・はじけよう！

―　♪コーナーテーマ　―

ｺー ﾅー

ﾃー ﾏ

色々

↓

舞台明るく

keyword

転換

ライヴ終了→メンバーハケ誘導

を経て、『職場対抗ゲーム』へ

転換。

***スタッフは出場者の招集

スタート...。

MC.

　...ご案内申し上げます。

　間もなく「職場対抗ゲーム」を行な

　いますので、出場されるチームの皆

　さんは、どうぞ至急本部テント前に

　お集まり下さい...。

繰り返しご案内...　  出場者集合次第

本部前にて登録確認／レクチャー及

び出場順にスタンバイ。

舞台転換...　職場対抗ゲーム１回戦へ！

■STAGEPROT ...　職場対抗ゲーム１回戦

・「****ンピック」コーナーMC.

　一回戦...

　***「***」さん&「****」さん

ここ元気に叫んで、キッカケ下さい...
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OUT

コーナーMC.

　このコーナーでは、例年の如く社内

　各部署、及び協力会社より【恥をも

　恐れぬ】３人の代表選手達がチーム

　ワークと根性で栄冠を勝ち取ろう、

　という過酷なゲームに挑戦して頂き

　ます...。

コーナーMC.

　そして、そんな過酷な闘いをなごや

　かに( !? ) 盛り上げてくれるゲストを

　ご紹介しましょう...。

など、進行ゲスト「コセガレ」呼び

込み～コーナーMC.との絡みで賑や

かに進めて下さい。

１回戦【イントロクイズ】へ...

舞台明るく

■組分け表

所属名 氏名（ふりがな） 氏名（ふりがな） 氏名（ふりがな）

■第１組

******課 ********（********） ********（********） ********（********)

******課 ********（********） ********（********） ********（********)

******課 ********（********） ********（********） ********（********)

■第２組

******課 ********（********） ********（********） ********（********)

******課 ********（********） ********（********） ********（********)

******課 ********（********） ********（********） ********（********)

******課 ********（********） ********（********） ********（********)

■第３組

******課 ********（********） ********（********） ********（********)

******課 ********（********） ********（********） ********（********)

******課 ********（********） ********（********） ********（********)

■第４組

******課 ********（********） ********（********） ********（********)

******課 ********（********） ********（********） ********（********)

******課 ********（********） ********（********） ********（********)

******課 ********（********） ********（********） ********（********)

【出場チーム／選手リスト】
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コーナーMC.

　それでは１回戦...

　【イントロクイズ】第１組

　３チーム９名の　選手入場です!!

―　♪入場...　To Battle!　―

第１組各チーム　計９名登場...

（上手IN）指定テーブルに整列。

コーナーMC.より軽くチーム紹介

を経て、ルール説明へ...。

keyword
入場 色々

↓

舞台明るく

第４組まで

繰り返しです。

■ルール紹介／進行概要

・全14チームを４組に分けて「イントロクイズ」での

　対戦を行ないます。　一番早く「早押しスイッチ」

　を押したチームのパトランプが点灯→　解答権GET!

・正解者にはレイを首に掛けてもらいます。

・２問先取でその組勝ち抜け!　各組１チームのみ!

・各組を制した４チームが２回戦進出♪

　その後敗者復活戦を行います...。

第２組／第４組は「４チーム１２名」です！

■進行例...

・コーナーMC.より出題の振り...

　例・「第◎問　問題です！」

―　♪イントロ問題　―

・分かったら早押し！　一番早い

　チームのランプが点灯...。

（押すと音も鳴ります。）

・コセガレよりマイクフォロー。

　解答　→ 正解！ ♪PinPon!

不正解! ♪Boooo!

※お手付き→　×印を置きます。

　続けて曲を流しクイズ続行。

　お手付きチームは解答権なし。

・正解チームにレイを掛けます。

　以下、繰り返しで進めて下さい。

　２問先取で勝ち抜け...

　続いて第２組呼び込み～以下同様

　です。

keyword

イントロ

MD

↓

スイッチ

Tatch音で

OUT。

↓

正解!

PinPon!!

不正解!

Booo!

↓

正解...

MDリプレイ

不正解...

続きを流す

■ATTENTION!!

勝ち抜けチームは待機場所を別に確保して下さい。

回答S.Eは制作側で操作します。→

おなじみ早押しクイズ...

■ATTENTION!!

スタート前に一度づつ、練習を兼ねて

スイッチのテストをしてみましょう...

判定...　審判　旗を挙げる

・白→正解　　♪Pinpon!

・赤→不正解　♪Booo!

全チーム不正解の

場合は次の問題へ。
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　４組全て終了...　以上で２回戦に

　進出する４チーム決定！

　続いて、敗退した10チームによる

　敗者復活戦へ...。

　勝ち抜け４チーム+

　敗者復活２チーム...　再度チーム名

　紹介...。

　計６チームによる２回戦へ!

コーナーMC.

　...以上６チームが２回戦進出です！

―　♪進出　―

２回戦６チーム、再度舞台上へ...

続いて２回戦コーナーMC.

「加藤」「服部」「鈴木」登場...

MC.チェンジを経て以降、舞台転換

の間を各チームとの絡みなどでつな

いで下さい。

【敗者復活戦】

・敗退した10チームを２組に分けて舞台

　に晒します。（５チーム×２）

　１回目...第１組／２組　敗退５チーム

　２回目...第３組／４組　敗退５チーム

・図を参照。マイクまでの距離に不平等

　がでないように並んで頂いて下さい。

　同じくイントロクイズで対決!

　分かったらマイクを奪って答える。

　一問正解で勝ち抜け!

舞台転換...　職場対抗ゲーム２回戦へ！

■STAGEPROT ...　職場対抗ゲーム２回戦

■２回戦　準備物...

・材料

・ジューサー

・グラス

・ストロー

・ビニール袋

・バケツ

・画用紙

・マジック

・セロテ

・ガムテ

・ビニールシート

・テーブル

■LAP TIME...　目処

・各組所要　５分　=20分

・敗者復活　５分　で、計25分!

準備／入れ替えを考えての限度...。

進出

適時OUT

色 .々..

↓

舞台明るく

■２回戦...　***担当配置

・MC *************

・カーテン *************

・サポート *************

　&準備

・ボード *************

判定は同様に

審判による旗揚げ



*月 **日「****サマーフェスティバル2002」進行台本 No. 10     

SCENE/STAND-BY SOUND L       T EFFECT  ＡＣＴＩＯＮ＆ＡＮＮＯＵＮＣＥ

２回戦...

【ジュースの鉄人】へ...

■２回戦　ACTION!

・コーナーMC.　２回戦...

　*** **さん

**さん

**さん

コーナーMC.

　さて、２回戦では「****社長」と

　「***さん」にゲストとしてお手伝

　い頂き、皆さんに“おいし～い特製

　ジュース ”をご馳走します...。

　題して「ジュースの鉄人！」楽しく

　進めて参りましょう♪　

などあり、社長「**」氏&「***」

さんを呼び込み...　続いてルールの

紹介へ...。

■ルール紹介／進行概要...

・６チームメンバーは、舞台上で着席して待機。

　カーテンで仕切って目隠しします。

・ゲスト...社長「**」氏&「**」さんは用意

　された材料よりベース以外の４品を選んで頂き、

　***スタッフがジューサーへ投入！

（MC&コセガレはリアクションで盛り上げるように...）

・完成したら、まず社長にテイスティング(!?)して

　頂くそうです。その後、競技テーブルのグラス

　へ注ぎます。

　カーテンを取っ払い、各チームのメンバーは

　競技テーブルでジュースの中身を推理。

・タイムアップ！解答用紙（画用紙）に材料４品

　を記入し、オープン。
（一度、各チームの答えを読み上げましょう...）

・答えを発表。材料名が書かれた札を、ホワイト

　ボードに掲示します。

・各チームは各々正解にマルを付ける。

　正解数の上位３チームが決勝進出♪　

・同点の場合はストローで早飲み対決！

1.　**と**さんで

　　材料より４品選び

　　ジューサーへ。

※ベースの牛乳は解答

　対象外...。

2.　作る...

3.　完成...

　　社長によるテイスティングの後、

　　各テーブルのグラスに注ぐ

4.　カーテン撤去

　　各チームは

　　材料を推理。

　　解答用紙に

　　答えを記入し

　　掲示...。

舞台明るく

早飲み対決の場合は、再度「レシピを再現」

して***がジュースを作ります...。
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進出

■進行例...　各アクションへの振り

コーナーMC.

　では、****と***さんに、この材料から

　４品を選んで頂きます...。

社長と***さんにより材料決定。

サポート係は材料をジューサーへ。

コーナーMC.

　さあ、特製ジュースが完成しました...。　

　ではまず、社長にテイスティングを...。

　（以下　略...）→社長&***さん送り出し

　それではグラスに注いで下さい...。

サポート２名、グラスへ注ぐ...。

コーナーMC.

　では選手の皆さんお待たせしました

　...。　カーテン、オープン！！

カーテン係は撤収...

選手は各テーブルへ移動。推理開始。

タイムアップ！（合図は!?）

各チーム解答用紙をオープン。

コーナーMC.は答えを読み上げ。

ボード係は読み上げに併せて、材料

テーブルに掲示されている材料札を

ホワイトボードへ掲示。

各チームは各自、正解にマルを付ける

正解数の多い上位３チームが決勝進出

決定！　→　♪進出

尚、３位が同点の場合は、ジュースを

ストローで飲む「早飲み競争」で決定!
OUT

♪考え中

OUT

舞台明るく

■LAP TIME...　目処

調理... ５分

推理... ３分

回答／決定 ５分

（敗者復活は別）

計　13分程度。

■決勝戦準備物...

・ハンディポンプ

・ポンプ

・自転車の空気入れ

・エアチューブ

・浮輪

・ハコ

・トラロープ

・フラフープ
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■***スタッフは即時決勝戦

　小物等セット 以下、敗退チームステージOUT。

お疲れさま...。

勝ち上がった３チームは即時、決

勝戦の立ち位置へ移動...。
■決勝戦　ACTION!

優勝チーム喜びの声を経て、表彰式

へ...。

プレゼンター　****氏 呼び込み...

舞台明るく

舞台前明るく

■決勝戦配置...

・MC ************

・審判 ************

・準備 ************

　&トラロープ************

************

************

 ************

①

②

④

③

① ②

③

④

■決勝戦　進行例...

①スタンバイ...　

　二人はスタートライン。

　一人は指定エリア（フラフープ）で待機。

　スタートライン二人は足を縛って二人三脚。

②スタート!　　―♪トライアル―

　二人は浮輪のある輪投げラインを目指して

　激走!!　

③輪投げラインで指定エリアのメンバー目がけ

　浮輪を投げる（足はほどかず）　入ればOK!

　審判のOKサインをもらって今度は三人四脚

　でスタートラインに戻る!

④スタートラインで足の紐をほどき、ステージ

　上のブラックBOXを選ぶ。早い者勝ち!

　中には風船と、膨らます道具が入ってます。

　風船をメンバーのTシャツの中で膨らまし、

　早く割った順に順位が確定します。

決勝戦...

【輪投げ&風船割りゲーム】へ...

■LAP TIME...　目処

最大10分！

以降、表彰で約５分...。

二人三脚で指定エリアまで走る

輪投げ...　待機メンバーに浮輪を投げる

三人四脚...　スタートラインまで戻る

舞台上で風船割りゲーム♪

ブラックBOXの中のツールを使って

Tシャツの中で風船を割ります...。

☆膨らます道具...

・ハンディポンプ

・ポンプ

・自転車の空気入れ

フラフープから

出てはいけない
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「職場対抗ゲーム」表彰式...

勝者

舞台転換...「模擬店表彰」へセットチェンジ

■賞品...

優勝 肉の**お食事券 ￥30,000-

準優勝 肉の**お食事券 ￥15,000-

３位 ***券 ￥  6,000-

上位より表彰...

■プレゼンター

　***部副部長　「****」氏

コーナーMC.

　ありがとうございました。　以上、

　職場対抗****ンピック(0^0^0)

　でした～！

出場者／コーナーMC.３名ステージ

OUT...　メイン司会３名登場。

模擬店表彰へ...。

■ちびっこゲーム案内　第一報...

ご案内します。

このあと、「ちびっこじゃんけんゲ

ーム」を行なう予定ですので、参加

したいちびっこの皆さんはご案内が

あるまで注意してて下さい。

ご案内しましたら、ステージの前に

集合して下さい...。

舞台明るく

OUT

■STAGEPROT ...　模擬店表彰

MC.

　さて、この時間をもちまして模擬店

　を終了させて頂き、趣向を凝らした

　ディスプレイで楽しませてくれまし

　た模擬店の皆さんの労をねぎらって

　只今より表彰式を執り行います...。

　この表彰は、部課長の投票により

　最多得票を獲得した模擬店に対して

　最優秀賞が贈られます...。

19:10　　模擬店終了...　模擬店ディスプレイ表彰

舞台明るく・MC.　総合司会

「**」さん

「**」さん

「**」さん
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転換

舞台前明るく

BGM
コーナーMC.

　さて...　続いては会場内にお越しの

　チビッコの皆さんに参加して頂ける

　楽しいゲームコーナーをお送り致し

　ますので、参加したいチビッコの

　皆さんはどうぞステージ前に集まっ

　て下さい...。

■特記事項...

☆出場者を現場にて募集します。

☆小学校高学年辺りまでを一応の年齢

　制限とします。

☆参加してくれたチビッコには全員に

　参加賞などプレゼントがあります。

☆ゲームはまもなくスタートです。

　急げ！

■チビッコじゃんけんゲーム　PROT ...

☆模擬店表彰式...

■おおまかな流れ...

・最優秀賞発表！

　→受賞者ステージへ（看板持って）

・プレゼンター...

　******部　部長「****」氏

　呼び込み。

・表彰...　　―♪表彰―

　【賞品...　ビール券】

・総評　他　

表彰式終了～　舞台上各位は順次

ステージOUT　→舞台転換。

続いて「チビッコじゃんけん」に

セットチェンジ...。

参加者招集を開始します。

舞台転換...「チビッコゲーム」へセットチェンジ

コーナーMC.　

***「**」さん

19:20　　チビッコ参加ゲーム...　「チビッコじゃんけんゲーム」

表彰

■***担当配置

・司会 ************

・着ぐるみ ************

************

・審判& ************

　お菓子配付 ************

舞台明るく

舞台前明るく



*月 **日「****サマーフェスティバル2002」進行台本 No. 15     

SCENE/STAND-BY SOUND L       T EFFECT  ＡＣＴＩＯＮ＆ＡＮＮＯＵＮＣＥ

転換完了～出場者召集（確保）完了

受けて、着ぐるみ登場～

即時ゲームスタート...。
OUT

舞台明るく

舞台前明るく

ジャンケン

延々

繰り返し...

勝　者

OUT

■進行例...

・チビッコ参加者は舞台前へ集合！

・着ぐるみ登場♪

　ルール／注意事項の説明。

ルール

チビッコの皆さんは、着ぐるみとジャンケン

で対決します。司会のお兄さんの合図と音楽

に合わせてジャンケンポン♪

負けたら終わり。お菓子をもらって退場。

あいこは...　現場決定♪

...以降は、進行しながらご案内...。

・着ぐるみVS.チビッコ全員でジャンケン！

　（♪「ミニモニジャンケンぴょん」）

・負けたら、参加賞（お菓子）をもらって即

　退場...。（着ぐるみにお菓子もらう。）

・10人以下まで絞りステージへ!

　舞台上で引き続きジャンケン。１位～５位

　までを決定します。

※６～１０位は参加賞です。

　以下賞品は、１位から順に好きなのを選ぶ

☆上位５名　決定！

－　♪勝者　－

☆「ちょっと豪華な」賞品...

・「ラジコン」

・「ミニカー」

・「貯金箱」

・「目覚まし」

・「アンパンマンのおもちゃの携帯」

keyword



MC.　

　さて、只今よりステージはこの後行

　われます抽選会の準備に入らせて頂

　きます...。

　抽選会に参加して頂くには、受付で

　お渡ししました『ウチワ』が必要と

　なりますのでご注意下さい。
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転換
■***スタッフはゲームコーナー

　ツール類撤収→抽選会セッティ

　ングへ...。

　■***担当配置...　敬称略

記入係 ：*****************

番号チェック ：*****************

&下位賞品渡し係

抽選係 ：*****************

　MC.３人は繰り返し抽選券

　（うちわ）の確認を呼びかけて

　下さい。

舞台転換・「抽選会」へセットチェンジ

■抽選会　SETTING／PROT 

以上、「じゃんけんゲーム」終了...

参加者／着ぐるみの送り出しを経て

MC.チェンジ...　舞台転換へ

・MC.　総合司会

「**」さん

「**」さん

「**」さん
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　下位賞（10等以下）順次抽選→

　舞台前で賞品授与です。

■抽選者...　***

『*****』さん

『*****』さん

『*****』さん

下位は３名交代で抽選。

続いて上位　10等～４等抽選へ...

進行手順・注意事項　等

☆下位賞品抽選...

・舞台上の抽選箱には、３桁の数字が記された番号札

　が入っています。

　この箱から番号札を引き出して抽選します。

（当選番号はパネルへも大きく掲示します。）

☆上位賞品抽選（10等以上）...

・舞台上の三つの抽選箱には、それぞれ番号の書かれた

　ボールが入っています。このボール三つで３桁の当選

　番号を決定します。

☆当選したら...。

・当選された方は、制限時間内にうちわを持参し舞台前

　の受け付けで確認を受けて下さい。

　うちわに「済」スタンプを押して頂きます。

　制限時間を過ぎるとカウントダウンの後失格。

　NEXTとなります。

＊11等以下は舞台前で賞品引き替え。

　10等より以降は舞台上にて賞品授与。

19:40　お楽しみ大抽選会...

MC.

　皆さんお待たせ致しました。今年の

　「サマーフェスティバル」もいよい

　よ大詰めを迎えて参りました...。

　只今より恒例の「お楽しみ抽選会」

　にぎやかに進めて参りたいと思いま

　す！

など有り、以下リストに沿って下位

から順に抽選へ進めて下さい。

（下位賞品は現場確認です。）

舞台明るくBGM

☆上位...　10等以上　抽選

4等... デジタルカメラ...

***************** ２本

5等... 「****」マウンテンバイク １本

6等... **************** １本

7等... **************** １本

8等... DVDプレーヤー １本

9等... スケルトン ステッパー ２本

10等... メーター付

オートローラースライダー ２本

舞台上にて賞品授与...プレゼンター

********部部長「**」氏

いよいよ大詰め...３等以上抽選へ。

プレゼンター...

社長『**』氏を呼び込み...。OUT

☆下位抽選...　11等以下

☆上位抽選...　10等以上

321

下位抽選...　番号札抜き出し

6 2 1

上位...

３桁をボールで抽選

一度当選したら

２度目は無効！
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色　々

ハデに

社長「***」氏より１等賞品授与

　～当選者との絡みを経て...。

MC.

　それでは最後まで盛り上げてくれた

　皆さんに、***より最後のプレゼン

　トです！

　ステージバックより３色のサイリウ

　ム・スティックが降り注ぎます。

　皆さんへのスペシャルプレゼント！

■注意事項...

　上位当選者は、確実に受付で

　当選確定してから舞台上へ呼

　び込んで下さい。

　

　

１等確定！　...当選者舞台上へ

MC.

　おめでとうございます！

-　♪ACTION！　-

特効
サイリウム

ショット!

３等　MDミニコンポ 1本

-　♪SE　ドラムロール　-

当選者は舞台上へ。

社長「***」氏より授与

２等 デジタルカメラ

　**************** 1本

-　♪SE　ドラムロール　-

当選者は舞台上へ。

社長「**」氏より授与

１等 旅行券　５万円分 2本

-　♪SE　ドラムロール×3回　-

上記プレゼンター...　

社長「**」氏

色　々

×3桁

×2セット

SE

keyword

ACTION

OUT

３等／２等は

***３名で抽選。

１等は一桁づつ

社長に引いて

頂いて下さい。

盛り上げ宜しく!

×3桁

×2セット

SE

keyword
完全暗転

↓

舞監CUE

受け復旧
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20:30　　フィナーレ

舞台明るく

MC.

　楽しくお送りして参りました本日の

　「****サマーフェスティバル」

　以上をもちまして、全てのプログラ

　ムを無事終了致しました...。

以下、***委員との絡みを経て後締

めへ。

MC.

　益々暑さが厳しくなって参りますが

　どうぞ皆さんお元気で、楽しい夏を

　過ごして頂けることを願って、本日

　はここでお別れとさせて頂きます。

　...  皆さん、お帰りの際にはお忘れ物

　など無きよう、また、お足元に充分

　ご注意下さいますようお願い申し上

　げます。

飲酒運転絶対禁止！くれぐれも...

送迎バスのご案内　などを経て

　お別れへ...。

■送迎バス...

20：50に『*********前』を

出発します。

MC.

　ありがとうございました...。

　以上、お楽しみ抽選会をお送り

　致しました！！

当選者／プレゼンター各位ステージ

OUT...

進行ゲスト「コセガレ」送り出しを

経て、***委員全員集合！

フィナーレへ...。

（舞台上セットそのまま）
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OUT

20:30　　終了...　　撤収開始

お疲れさまでした！！

止 メ

舞台OUT

色々

↓

事務局との確認後...

・音響／照明撤収開始

・電源周り撤収開始...

＊バラシ明り電源、施設よりお借り

　します。

・舞台撤収開始...

撤収終了予定...　22：00

ENDING

曲尻

BGM

MC.

　本日は最後までのお付き合い...。

全員.　

　本当にありがとうございました！!
一　礼　　
　

-　♪ENDING　-

MC.３人及び***委員各位、

ステージOUT...。


